Tomislav Stipanci¢ Povjerenstvo za e-ucenje FSB

Upute za studente
Koristenje alata za odrZzavanje webinara / web
konferencija BigBlueButton

* Da bi studenti mogli prisustvovati sadrZaju u sklopu Moodle FSB okoline
moraju imati pristup e-kolegiju te racunalo ili mobitel s pristupom na
Internet. Obim i broj online alata u sklopu pojedinog e-kolegija kojeg
studenti pohadaju ovisi o stupnju razvijenosti samog e-kolegija.

* Osnovi alat koji je na raspolaganju nastavnicima je alat za odrZavanje
webinara / web konferencija BigBlueButton. Alat podsje¢a na klasicno
poucavanje u ucionici budu¢i da nastavnik prezentira sadrzaj kolegija pred
auditorijem, samo ovaj puta koristeci online okruZenje.

* Student moZe pristupiti webinaru / web konferenciji nakon Sto prode proces
autorizacije (logiranja) u Moodle sustav e-kolegija. Alatu se pristupa
pritiskom na gumbi¢ BigBlueButton alata (Slika 1).

@ Prezentacija online uéenja

* Zapohadanje webinara / web konferencije nije potrebno imati web kameru i
/ ili mikrofon buduci da ce isti biti softverski onemoguceni zbog optimalnog
rada hardvera i softvera koji pogone FSB Moodle sustav. Nastavnik po
potrebi moZe ukljuciti svoju kameru (audio i video) prilikom odrzZavanja
webinara / web konferencije.

* Studenti prate prezentaciju / demonstraciju nastavne materije te imaju
mogucnost postavljati upite pomocu tekstualnih poruka (chat). Nastavnik po
mogucnosti prekida predavanje / demonstraciju i odgovora na upite
pristigle preko tekstualnih poruka.

* U ovisnosti o metodickom / didaktickom pristupu nastavnika u sklopu
BigBlueButton alata studentu moze biti na raspolaganju kolaboracijski alati
Whiteboard ploca te alati za pisanje i / ili crtanje po prezentaciji nastavnika.
Takoder, studenti mogu imati na raspolaganju prikaz nastavnikove radne
povrSine na osobnom racunalu (desktop povrSina predavackog racunala)
koju nastavnik moze koristiti da pokaZe alternativne sadrzaje (npr. specific¢ni
softver ili metode koje nisu dio prezentacije). Takoder, ovaj nain moZe biti
koriSten prilikom rjeSavanja zadataka i / ili prikazivanja rjeSenja gdje
studenti kroz interakciju rjeSavaju neki problem.



