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Mladi/a programer/ka mobilnih igara
Programiranje ti je u malom prstu, a ostalih 9 koristis za igranje?

Trazimo studenta ili studenticu s vrlo dobrim poznavanjem programskog
jezika C++, C# ili Objective-C koji moze raditi barem 32 sata tjedno. Ako si
znatizeljna i proaktivna osoba koja voli uciti nove vjestine i 0 novim
tehnologijama, brzo nam se prijavi!

Posao se sastoji od rada u Unityju na novim igrama (cijelom razvojnom
ciklusu) i odrzavanja postojec¢ih igara radenih u Cocos2d/Cocos2d-x
platformama. Takoder ukljucuje prac¢enje industrije i tehnoloskih
napredaka te informiranje o i implementiranje razlicitih alata za ubrzanje
radnih zadataka.

ViSe o podacima potrebnim za prijavu mozes saznati klikom na link, a mi
JjOJ se veselimo!

https://nanobit.adopto.eu/jobs/game-developer-student-Hl
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